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Há muito tempo os gamemaníacos mais 
radicais aposentaram seu joguinhos de 


aventura e RPG. O grande barato agora 
são os jogos de luta. Desde 0 sucesso de 
Street Fighter, ainda na decada de 80, não 


param de chegar nas lojas títulos cada vez 
melhores que unem magistralmente a arte de dar porrada com a de 
receber. Por essas e outras, nossa edição número três é totalmente 
dedicada à pancadaria. À começar pelo que promete ser a grande 
sensação das suas férias: Marvel Super Heroes, em arcade. Também 
para flipperama, fique de olho no animal Darkstalkers' Revenge. Para 
jogar em casa, 0 sucesso é Weapon Lord, seguido de Primal Rage e 
Samurai Shodown 2. Sem esquecer dos clássicos, como Tekken 1 e 2, 
X-Men Clone Wars, Street Fighter Alpha e muito mais. Se você está 
curtindo a nossa revista ou tem qualquer dúvida sobre os games 
que viu aqui, escreva pra gente. Nós, da HERÓI GAMES, 
ficaremos muito contentes em publicar 
as respostas para saciar suas 


dúvidas mais cruéis. 
Até a próxima fase!! 
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a raia Ui apo acabo clnlirmar o 
0 lançamento do mais esperado dos con- F 
soles para o dia 26 de novembro, em uma 
feira em Tóquio. Hles vão expor 100 con- 
soles e 10 games. Os visitantes da feira 
terão a oportunidade (invejável) dejásair 
com o Ultra 64 debaixo do braço. Ele vai - 
ser lançado no mercado, mesmo, no dia 3 ho 
de dezembro no Japão e em abril de 96 na 
Inglaterra. Entre. 0s dez títulos disponíveis, dois já foram q 
revelados ao público: Mario e Final Fantasy RPG. Sópara | 0 
completar, o pessoal que já jogou no protótipo do UG4 p Vis 
disse que ele tem uma performance três à quatro vezes . 
mais poderosa do que o Playstation e o Saturn. Tomara 
que eles não estejam blefando. 
“Pra quem não conhece a Lucas Arts, simplesmente é a * 
companhia que desenvolve 0s melhores jogos pra PC, no 
que se diz respeito ao visuall Para reforçar o Ultra 64 como 
o console TOP de todos 0s tempos, a Nintendo 6 a Lucas 
“Arts estão desenvolvendo juntas o "Shadow of the Empire”. 
da saga Star Wars (Guerra nas Estrelas), consideradoum | 
título de peso para estar dentro do pacote de primeiros “4 
lançamentos do U-64 no mundo dos games. Pra sua 
curiosidade, Shadow of the Empire terá uma versão em 
livro, HQ, cards e rumores, dizem que pode ser o 
“PAR próximo filme de Star Wars, já que a história 
acontece entre a época de The Empire Strikes 
“Udiir Back (0 Império Contra-ataca) e o Retumot 
Jedi (O Retorno do Jedi). O enredo está sendo 
4 bem guardado, mas parece que toda a história 
conta o envolvimento do Império com o submundo 
do crime. Lançamento previsto para abril de 96, mas 
espere 0 jogo mesmo para setembro. 
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: Say Cae A S ka 
Dicis ds indécia, púbsinhas bonecos de todos os tamanhos possíveis e 
por aí vai... Você é capaz de imaginar no que mais esse personagem 
tão carismático pode se transformar? Como se não faltasse mais $ 
nada para se inventar, acaba de ser lançado nos EUA um 


num carrinho, é sugestivo. Agora, qual será 0 perfume 
Ni joe jugo amigo” Ho parSbUiaua a: SUBUTANNE, semlar sons 


domínios!!! 
E omite, cla ju pi rlz 


| DM 


fonte da juventude dos CDs. Eles criaram uma máquina capaz de 
restaurar alguns tipos de perda de informação dos CDs, ou seja, se 
seu gato arranhou o CD do seu game preferido, se 0 engraçadinho do 
seu irmão menor o detonou, não há mais com o que se preocupar, 
esta máquina recupera as informações perdidas por quase um 
décimo do preço de um CD novo. Agora é só esperar ela chegar 
e». POP aqui. Por enquanto, e Ce 
“ destruidores implacáveis. 
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O a E 
do MK3 para Saturn. Hles juntaram as grandes estrelas desse tipo de trabalho 
do módulo de introdução, quadros de alta qualidade que 
vão mostrar a entrada de cada um dos 14 personagens. 
ii O Saturn possui uma resolução 
! fe + menor que 0 arcade, porisso ZA 
dci a Eurocom está ajustando & 
todos os gráficos para £ 
compensar. Dessa 
forma, os jogadores não vão 
perceber nada. Um outro ajuste é nes 
necessário para manter a proporção da tela, 
Já que o display de TV não é igual ao do arcade. 
Pelas informações que chegam aqui, 0 MK$ para 
Saturn vai ser algo realmente especial, um tipo de 
edição limitada, como eles dizem, “Deluxe”. 


| JUL BUM 

Os jogos de boxe costumam ser muito chatos, 

mas a Saturn está prestes a mudar isso. No JVC 

BOX, os personagens foram construídos com 

centenas de polígonos a fim de torná-los os mais 

= realísticos possiveis. Depois da luta, haverá 

” aqueles replays dos melhores momentos “a la” 

A Virtua Fighter e 0 jogo terá três distintos: 
Championship, $parring e Two-player. O mai 

- legal é que o JVC BOX vai permitir mudar 0 nome, O peso; Ag 

* altura o estilo de luta do boxeador escolhido. Você | 

tan peer cr RA penta! qa: 
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Algumas ap e at que as o 
“sendo compostas no, a 
do Virtua Fighter 3. Bo 
Elas vão compor tm 


“ Saturmna Inglaterra 
Após ter surpreendido o mercado americano lançando o Saturn antes do 
previsto, a Sega promete detonar o mercado inglês, fazendo o & E 
“lançamento do Saturn dentro do Kinder Ovo. Imagine o delírio dos DUM Z 
ingleses: console Saturn, surpresa Saturn dentro do Kinder e choco- Condes 
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late ao leite. São três desejos emumill 
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= que mais nós, simples mclais: ” 
| poderíamos querer do que jogar * 
e game com as maiores beldades da terra? 
“Os poderes sobrenaturais, a beleza | 
estonteante... há coisas sobre games com 
mulheres que só um game maníaco para 

lá de cego pode resistir!!! 

No começo, as mulheres entraram nos games para que as jogadoras pudessem 

se identificar com elas, mas o tempo foi passando e 0 que se via era um bando 
de marmanjos babando por essas personagens. E suas roupas foram ficando 
menores, menores... Sophia do Toshiden, Pai do Virtua Fighter, a “vovó” Chun 

Li do Street Fighter e a mais gata de todas, aqui em pose especial para vocês, 
Sarah!!! O que nós podemos fazer? Nós não queríamos, mas não dá para 
resistir, pobre de nós, apaixonados por mulheres que não existem!!! 


Salyanto JoSoS 


A Nakitek acaba de lançar um aparelho para salvar 
games de Super NES e de Sega Genesis. O Game 
Saver custa 49,99 dólares e permite que você salve 
"E o game a hora que quiser e assim, quando estiver 

- com vontade, inicie o jogo do lugar onde você salvou 
por último. A Nakitek também tem um Game Saver 
Plus. Com ele, você pode gravar mais de 20 horas 
de jogo e depois jogar as partes que quiser em qualquer console. 


O produto mais inútil do mês é... 


É um simulador de cheirol!! O distribuidor insiste em dizer 
que esse aparelho, além de proporcionar os cheiros dos 
games, ensina o método milenar de respiração dos mestres 
yogas. Pelo amor dos céus, será que nós já não respiramos 
e muito este ar poluído!!! Pelo menos dessa vez 
agradecemos para as novidades não chegarem cedo ao 
Brasil, mas, se por infelicidade um dia esta tranqueira 
chegar aqui, nem se atreva a comprar. 
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| Nesta sessão você vê 
| tlas próximas edições 
lá HERO] GAMES 
seus consoles ea 
sua disponibilidade 
(já lançados ou não). 
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A herôi games selecionou 6s 16 melhores jogos de Inta to 
deste mês de todos os consoles e arcases!!! 


16 bits 

Mortal Kombat 3 - Mega 
Killer Instinct - SNES 
Weapon Lord - SNES 
Primal Rage - SNES 
King of Fighting 96 - NEO GEO 
Street Fight 1 Turbo - SNES 
Fatal Fury - NEO 
World Heroes Perfect  - INEO GEO 
Samurai Shodowm - NEO GEO 
Power Rangers(r.enmon) -SNES 

Arcate 
Street Fighter Alpha  -CAPCON 
Killer Instinct “NINTENDO 
Mortal Combat 3 -MIDWAY 
Tekken 2 -NANCO 
Darkstalker 2 -CAPCON 
Wrestle Mania -ACCLAIM 
Street Fighter Alpha  -CAPCON 
Primal Rage “ATARI 
S. Fighter The Movie  -SEGA 
Virtua Fighter 2 -SEGA 
X-Men -CAPÇON 


z2 bits 
Mortal Kombat 3 - PSK 
Toshinden - PSK 
Golden Axe The Duel  - SATURN 
S. Fighter The Movie  - SATURN 
Primal Rage - 8D0 
Divide Zero - PSX 
8.8. Fighter 2 turbo  -3D0 
BaliZ - 8D0 
Toshinden - PSK 
Tekken - PSK 
herloi Games 
Tekken 2 - ARGADE 
Mortal Kombat 3 - PSX 
Killer Instinct - SNES 
S.Fighter The Movie  -SATURN 
Golden Axe - SATURN 
King of Fighting 95 - NEO GEO 
Power Instinct - PSX 
World Heroes - NEO GEO 
Samurai Shodowm 2 - NEO GEO 
Tekken - PSX 


Power Rangerrenmon - SINES 
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Vertigo 


Pode paralizar o seu oponente com o seu Vodoo Spell, além de ser 0 


porienanao e gq ge oa, 


Gut Gouger: segure B+ À + A 
as so 

Blizzartl 

Freeze B+rAÃ +» 

Tí BAAG VISA 

Chaos 

Ground Shaker: segure B + À + + < | 

Battering Ram: B + À =» =» 

Power Puke/Fast: B + À 4 > 


Diablo 

Pulverizer: segure B+ À 4 + 
FrenaliB+A p>0B+Ãt<e +44 
Talon 

Face Ripper: segure B+ A 4 + 

Slash Kick: B + À 

Frantic Fury: B + A 4 > 
Sirennino: Segure B + À » | + 4 


Come Slither: segure HQ + LQ < < 
Voodoo $pell: segure HF + LQ < < 
Teleport: HF + LF 4 4 


" Air Teleport: segure HF + LF 4 + 


Scorpion Sting: segure HF + LQ > => 

Fast Venom Spit: segure HQ + LQ > > 

Slow Venom Spit: segure HF + LF > =» 

Eat Humans: segure HQ + HF + LQ + LF y >» 4 
Peteity: HF + LF + + < cLFOHQ+LQ >=» 
Shrintc and Eat; HF + LF < << segurando HF 
+ LF e segure HQ + LQ + + 


Primal Rage Game Gear. 


Armadon 
Gut Gouger: segure 1 +2 4 + 


Bod-O-Nails: 1 + 2 < 4 
rem Pq SA 


Blizzard 

Freeze Breath: segure 1 +2 | > 
Toladloont+2 4444 

Air Throw: 1 + 2 (perto) 

Chaos 

Ground Shaker: segure 1+2 4 t<+4 
Battering Ram: 1 + 2 > =» 

Power Puke/Fast: 1 +2 + + 


Diablo 

Pulverizer: segure 1+2 4 + 
Rreballtt +2(0D0u1+2 +++ 4 
Talon 

Face Ripper: segure 1 +2 4 + 


Slash Kick: 1 + 2 (Slasher) 
Framtic Fury: 1+2 4 +» 


Com esta tips você luta em e um modo 
turbofaça a seguinte sequência de 
direcional na tela de principal: 


do qm q pp dm Gu up ng up Gu mp 
Se você executar de forma correta 
aparece uma mensagem no seu televisor 
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Fela, mesquinho, malvado o brutal, no entanto nós 
- Vostamos delel!! 

- Shui Crusher: (ou ex A 

Berserker: OU >A 

Hammer Blast: ou +++ 

Power Hammer: < »* y FT ouFS 

Cursed Kick: ou ut 

Iron Fist +* 4 > BTouBs 

Head Rocker: > 4 > BTouBS | 

o Curso Siam: ou ass. 

y Tear +» TOUS 


Uma das lutadoras mais fortes e graciosas, não 
é dificil perceber porque ela é a preferida do 
Shiehl Smash: ou pu 

Reverso Kick: «==» BT ou BS 

Death Blade; ou uy +> 

Leg Breaker: 4 % => FT ouFS 

Back Blade Strike: ou seZypu 

Aura Strike: ou uy» 

Shield Spike: <= 4 »º < BT ou BS 

Back Hand Blast. ou emx> 

RamToss: co >ta 

Down Strike: ou +4% 


- Shield Crack ou tw + 


Ele ó torto, contanto e impledoso. Seus movimentos 
são rápidos 6 contundentes. 
Scream Shi: ou +++» 
Ancient Axe: <= é => BT ou B$ ; E! 
Hell Grinder: «(1 seg) » BT ou B$ E AA 
Hellfire: ou puto E 
Axe Trip: + % é FT OU FS | ad 


Corpss Striker: ou (isa 
Demon Axe: ou (iso) um 
mid cad ad 


É o mestre ta tribo de Tarok. Até que é um bom 
cara quando não está cortando alguém ao meio. 
Double Flame Strike: | ou Yu= + 

Power Kick: <=» BT ou B$ j F 
Firestorm: o +44 

Gut-Slash: «nt 4 u => FToUFS é: 
Tarok Strike: ou yu 1 E 
Heart Strike: ou +44 H 
Knes-Tarok: ou sta : 
Power Push: =» %u 4 x BT ou BS 

380 Fame Strike: ou 44 

Elbow Smash: =» =» FT os FS 

Power Deflect ou su px o 


é um jogo da SNK para o Neo 
Geo também com versões para Mega Drive e Super 
NES. Por incrivel que pareça, « versão para Neo 
Geo não teve nada para os arcases. 6 elima bárbaro 
foi transferido com grande riqueza te imagens é 
movimentos. O game mistura artes 
marciais te vários tipos, inclusive com 
armas, São principalmente katanas, 
espadas, bastões e foices que dão um 
efeito pesato ao jogo. A grante 
sacata do gume é « aproximação de 
tela (só presente na versão para Nec Geo) 
conforme à tlistância dos jogatores. Esse 
efeito dá uma realidate especial e uma siversão à 
mais. Sem falar na Weapon Smash Wazá, que é um 
supergolpe, um verslaseiro superposler que só pote 
ser ativato quanto a barra de "Rage Gange” (aquela 
que está no canto inferior ele casa Intaslor) estiver 
cheia. E, para enchê-la, você teve acertar seu 
inimigo várias vezes. Para se ter uma pequena itléia 
dlo poder da Weapon Smash Waza, ela destrói à arma 
do oponente, que fica sem ela tlurante certo tempo. 
É nessa hora que você aproveita 
prá descer 6 cacete!!! 
São quinze Intatlores bem as 
estilo oriental, como 6 nome já 
diz, com movimentos e golpes 
especiais earacteristicos, tanto 
uma grande variedade à Intá 
que, aliatos aos cenários bem 
trabalhados, dão um tom a mais 
nó clima do game. Debulhe!!! 
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Flame of the Conqueror: Squeeze of Heaven: 
>utíe->+hA >utée->+)D 


ShootingStarSwipe: Five Sense Barrage: 
>utíe>+c >utíe->+h 


Flessh Flail Dance: Irusuka Yatoro Lise: 
e fu» +C ef GU +A 


e, 


Operation Tiger: Swallow Super Slash: 
uy +CD ed yu +AB 


Wrath of GodBlowout: O último chefe é o demôniaco 
e tus +B Misuki, um servo do mau. 
Cuidado!!! 


As vêzes um carinha passa 
deixando carne, frango e até 
bombas!!! 
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À primeira vez que você vê este game, posle achar 
que é mais um daqueles joguinhos meia boca. Afinal 
tem só oito personagens, cinco fatalities, golpes 
especiais à vontase... brincaseirinhal!!! 
-Wrestle Mania é uma loncura, Os 
gráficos são inacreditáveis, 6 cenário 
é bem detalhaslo e no ringue você pose. 
antlar em totas às slireções. Fora isso 
[np 6 JOGO tem uma energia tosa especial. 
Você se diverte e entra no clima. 
Se você assiste «o Supercateh (sábaso às 
18h36 e tomingo às 18h, na Manchete), vai gostar 
Ho game ainsla mais. São os mesmos Intaores que 
aparecem ná TV. Faltaram alguns, é claro, como 6 
famoso Diesel. 
Más tá pra brigar legal com o Unsertaker, o Zam 
Bam, 6 palhaço Doink ou 6 
Shawn Michaels. Como 
no Supercateh se 
“verdade, alguus 
Intasores são mais 
fortes que outros. 
Mas, tliferente ca 
Tv, você pote 
fazer um fracote 
ganhar do mais 
forte. Só depende 
de sua habilidade 
ná Inta-livre. 


Faça um 360º no sentido horário e você 
terá uma velocidade turbo por 
aproximadamente 5 a 8 segundos. Você 
só pode fazer isso uma Vez por jogo. 
Aperte os botões abaixo do marcador 
de tempo, bem depressa na tela Vs., 
então segure, e você terá alguns códigos 
para trabalhar. 


Block (3x): Sem bloqueio (igual ao MK3) 
PK, K, PK, K: Ativa um zumbido ritmado 
Block (5x): Você terá um zumbido de 
endoidecer à sua disposição 


Punch (4x): Mova os nomes 

Segure 0 Block 6 faça um 360º em 
direção ao seu oponente. Você terá 5 
segundos para fazer um dano quadruplo 
com qualquer movimento. 


Há um personagem oculto no game: Adam 
Bomb. Para lutar com ele, você terá que 
derrotar todos os outros lutadores na 
categoria peso-pesado. 


Preste atenção no pessoal que está 
assistindo a luta. Você encontrará entre 
outros o Nightwolf do MK3, Mark 
Turmeil do NBA Jam e Man Cow do WRCX 
Chicago Radio 


Existem 5 Finishers no game. Para fazer 
0 Finisher do Undertaker, você deve 
estar no último round (de preferência 
ganhando de 2 x 0). Você precisa estar 
no canto esquerdo da tela, e frente a 
frente com seu oponente. Então aperte 
U,D,D,P. 


É definitivamente um jogador poderoso. 

Ele tem três Throws e três Charges, assim 
como um Jump Off The Turnbuckle. Bata de 
leve no PP depois de fazer D, D, + PK Throw 


Crossfire Punch: Segure $ (2 seg) 
Neckbreaker: Segure $S(2 seg) 
Pick-up Overhead: $$ + PK 

Mini Combo: HCT Aperte P (3x), PP + PK 
Super Combo: FF + P, PP, K, PK, PP 


TP 


É um lutador de elite. Seu forte é a 
velocidade, e ele tem vários golpes de 
ataque, como Quadruple Slam: agarre o 
oponente, HCT + P, aperte P repetidamente; 
DDT: corra + PP e o Sharpshooter: aperte 
PP no pé do oponente caído. 


Eye Rake: QCT + P 
Flying Kick: B, B + PK 
Rolling Uppercut: QCT + PP 


É um lutador de combate, um dos poucos que 
não tem movimentos realísticos, mas é 
superdivertido jogar com ele. Experimente 
0D,D + PK apertando o K repetidamente. 


Hammer: F, F + PK (repita w/K) 

Joy Buzzer: Segure P (2 seg) 
Clapper: QCT + P (repita w/P) 

Mini Combo: F, F + PP, P, segure o F, P +K 
Super Combo: FF + PK, PP, P, K, PK 


= sex tos “ zaM 3a ; 
a E 84 Consia q 


É um “cavalo”. Ele tem quatro Throws 
devastadores. Power Grab: PP + PK; Suplex: 


segure 0 oponente, F, F + PP; Power Throw: 
D, D + PK; e o mais normal: F, F + PP, 


Low |-Beam Elbow: F, F + P 
Crusher: segure P (2 seg) 

Ball Nº Chain: F, F + PK (repita w/K) 
Super: Combo 1: FF + PK, K, P, PP, PK, BL 
Super Combo 2: FF + K, PK, PP, P, PK 


Za 


Va 
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Razor 

Seu forte são os Throws. Seu Quadruple 
Slam: F, F + K (bater no K repetidamente dá 
a ele uma vantagem extra sobre 0s demais 
jogadores). 


Overhand Slice: QCT + P 

Rug Stam: F, F + K 

Slice Nº Dice: Segure P (2. seg) 

Mini Combo: U, aperte Punch 3x, FF + K 
Super Combo: F, F+ K, P, PP, PK, K 


É um lutador esquisito. Nos o consideramos 
melhor do jogo, e não é só por causa de suas 
bolas de fogo. Com seu fatal Spirit Stun joga 
qualquer oponente longe. 


Tombstone Smash: F, F + Pitanga vir 
Spirit Stun: QCB + K 

Sliding Choke: QCT + P 

Mini Combo: segure F, + aperte P 
Super Combo: FF + PK, K, P, PP, PK 


Shawn 

Ele é 0 mais fraco. Tem alguns bons Jumps 
& Throws, mas não aguenta com o Bam Bam 
ou o Yokozma. 


Sliding Kick-Toss: F, F + K 
Speeukick: QCT + K (repita w/K) 

Inverted Seissor: F, F + PK 

Mini Combo; agarre seu oponente, segure 
F, aperte PP 

Super Combo: F, F + P, PP, PK, K, BL 


He é uma monstruosidade, $eu Power Punch 
põe qualquer um para dormir. O cara lutas 
sujo quando resolve jogar sal nos olhos de 
seus oponentes. 


Quick Jab: QCT + P (repita w/P) 
Salt Throw: segure P (2 seg) 
Overhead Pick-up: PP + PK 

Mini Combo: segure F, + aperte PP 
Super Combo: FF + P, PP, PK,K, P, PP 


14!) 


CUPERIMERDES 


sine Asrcunha: (Pane) 
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Ao estilo Super Street Fighter II Turbo, a Capcom 
não esperoh e lançou Darkstalhers' Revenge. Sucesso 
imesiato n6 Japão, Darkstalker The Night Warriors 
(a primeira versão) foi 6 primeiro game à inovar 


às animações limpas e rápidas chegam à 
confunsir-se com à perfeição do 
tlesenho animato. 6s Intatlores, bem 

peculiares e detalhados, juntamente 

ie com 6 cenário noturno e sombrio, 
deixam 6 game altamente realista. Nessá 
nova versão, Varkstalker continua com seu 
estilão variado, com à barra de poser de "Super 

Attack” . Quanto à barra está totalmente cheia é 

possivel executar 6 Super Attack. Se você já jogou à 

primeira versão, imagine agora que a sequência te 

combos ficou maior e mais detonante, Cata 
personagem tem seu Super Attack. A jogabilidade 
to game, que já era muito boa, ficou mais 

esperta, está muito fácil fazer os golpes! 

E o som, men amigo, sleixa o clima do 

Game apavorante. Imagine só 6s gritos 

dos Night Warriors nó momento dos 

golpes! É de arrepiar! A Capeom 
promete para 46 uma tratução tó 
primeira versão para Playstation, 
considerada uma das mais fieis. 

Enquanto isso não acontece, 6 jeito é 

pegar sua HERÓI GAMES e sletonar todos “ 

os golpes no fliperama mais próximo!!! 


ET TITE nã Pe 


TE magrão indtpçer vo só yr 
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E 
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nós gráficos. 6s traços bem setalhados e 


EBROCIAI: 


BISUAMER. 


co udo Crush: 
Blash: 
ESPEGIAIS 


super 


Viuiltsh 


Midnight Pleasure: 


ERpRCIaI; 


Especial: 


Hsen-ko 


Especial. 


RIKUO 


Death Voltage: 
Evil Scream: 


Especial: 


Huitsil 


Especial; 


JON TALBAIN 


Beast Lannon; 


Especial: 


VIVERIA 


Falfola 


Dancing 


ESPeCIAl;: 


AV ISM AT 


VICTOR. 

Este personagem lembra muito o famoso monstro Frankenstein. 
Victor parece mais uma usina de força ambulante pois todos os 
ataques são baseados no uso da eletricidade. 


Eyro Crusch: 4 4 <=» + soco 

Giga Hammer; (carregar) «= =» + soco 

Giga Buster; (carregar) « -» + chute 

Hi Giga Buster: 4 x + chute 

Giga Burn: 4 % > + chute 

Mega Shock: 4 % =» + CM ou CF 

Graviton Knuckle: agarre e + 4 + 8Mou SF 
Mega Spike: 380º+ 3x soco 

Thunder Breaker: (carregar) 4 + + soco ou 3x soco 
Giga Brute: (carregar) < =» + 3x soco 
Especial: (2809) + 4 SMSF 


PYRON 

Pyron continua sendo o tão temido último chefe deste game. Mas 
agora você terá o privilégio (se tiver peito) de jogar com este 
terrível ser elemental. Ele pode ter combos simples mas seus 
ataques são superpoderosos. Ainda por cima, seus movimentos 
de ataque e de defesa são excelentes. É extremamente difícil 
atacá-lo e sair sem sofrer nenhum arranhão. Pyron é o mais 
aconselhável lutador para aqueles que estão começando. 


Sol Smasher(solo): 4 % =» + soco 
Sol $masher(ar): » | % + soco 
Tele Transport: «= 4 »4 + chute 
Magic: + 2 =» + soco 
Especial: e é | %u > + In chute 


* Aqui você encontra todas as 
| dicas para detonar o Tekken 
PSX e versão Arcade!!! 


Megaton Blast: «= é y s: +RP Machine Gun Punches: 4 +LP+RP(3X) 


* Cross Cut Saw: =» +LP+RP Winimill Punch: 4 de =» +LP 
E Pancake Press: x +LK+RK Punch/Elbow: RP+LP 
» Overhead Hammer: x +LP+RP Overhead Lift: RP+RK 
| Y Uppercut: “ +RP(LP) Big Splash: LP+LK 
pera Reverse Hammer: | «+LP+RP Backbreaker: | 4 «+RP 
| om Sit: 4 +LK+RK Power Bomb: | % =» +LP 
| tá Sitting punches: LP+RP 4x (sentado) Windup Punch: (Anti Horário) 5x380º +LP 


| Jack Hammer: 3X (LP) 
] 5-hit Low Punches: 4 +LP+RP(4X) 


Shredder: 4 (x ) (2 )+LK RK Hammer Punch: | +LP K+RP 
Elbow Charge: 4 -» +RP Sweep/Elhow: 4 +RK RP 
de Front Scissors: » =» +RK Punch/Sweep: RP(ACERTE) 4 +LK 
J Forward Jump Kick: =» =» +LK Roundhouse: » =» +LK 2X(RK) 
+ Hammer Punch: | +LP Arm Throw: LP+LK 
à Ground Punch: 4 +RP Leg-push Throw: RP+RK 
= À Sweep: 4 +RK(LK) Runhack: < +LPA+LK 
a Power Punch: 4 % =» +RP Power Throw: -» =» +LP+RP 
2-hit Forward Kick: » =» +LK RK 


Flip (non-attack): 4 4 Death From Above: LP+LK 
Flip Kick: 4 4 +RK Face Punch: RP+RK 
Raibow Kick: 4 4 +RK+LK Knee Bash: >» =» +LK+RK 
Jump Kick: => =» +LK(PERTO) Dash Punch (indefensavel); é +LP+RP 
j “| Rave War Combo:» +3N(RP) 
Le “A Shaolin Spin Kick: RK LK RK 


Flip Kick Combo: (ACERTE) RK 4 +LK 


Explorer: = =» =» +LK+RK Dive: » =» +LP+RP 
- "a Capital Punishment: x +RP+LP Crouching Uppercut: 4 =» +RP 
N Elbow Drop: x +RP+RK Knee hash: LP+LK 


Knee Drop: 2 +LK+RK Suplex: RP+RK 


1 ? Konvict Kick: =» =» +RK Power Bomb: | % =» +LP 
e ms E | Rushing Uppercut: » =» +RP Leg Swing: + 4 4 % > +LP 
po is Sliding Kicks: s« (3X)RK Leg Grab; tu +LK+RK 
a 


Gut Punch: w +RP DDT: 4 4 +LP+RP 
Hammer Elbow: % +LP 


TIPS PSX 
No modo arcade, apertando o botão de select a câmera muda de posição. 
São ao todo 3 super vistas !!! 
Complete totia barra de Hand Cap que está logo na tela de apesentação dos 
lutadores. Os lutadores perderão menos energia ao serem golpeados. 


Solar Kick: =» =» +RK+LK 
Tornado Fist: <-+LP 
Toernado Sweep: » +LK 
Backhand: » +RK 

Flying Knee; » =» +RK 


2 Punches/3 Sweeps: «-+2x(LP)n+3K(LK) 


Spinning Double Kick: LK RK 
Triple Kick: 3X(RK) 


Flip Kick/Corkscrew: =» =» LK+RK LK+RK 


Dragon Punch: 4 4 +LP 
Rushing Uppercut: 4 4 +RP 
Double Uppercut: +LP RP 

Spin Punch: +RP 

Axe Kick: =» +RK 

Rushing A, Kick: > =» +LK 

Double A. Kick: £ (289) + 2K(RK) 
Spin Kick: 4 +RK 

Backward S. Kick: w +RK 
Forward S. Kick: 2 +RK 


Big Boot: ! RK 

Roundhouse Kick: £ LK 
Uppercut: & LP 

Dashing Uppercut: 4 RP 
Spinning Sweep: 4 +RK 

Vertical Kick: tu +LK 

2-Fisted Body Blow: » =» +LP+RP 
Go Behind: RP(acerte) «= 

Double Slam: 4 RP 2(LP) 

Double Low Kick: 4 +RK & +RK 


Flip Kick: > =» +RK 

2 hand Power Punch: > =» +LP+RP 
Front Kick: du +RK 

Bermuda Triangle: LP RP LK 
Flash Kicks: % +3x(LK) 

Can Opener Combo: x +RK LK RK 
Durante o Flash Kick: 

Slap: tu +4K(LK)LP 

Roundhouses: % +3K(LK) LK RK 
Punch/Roundhouses: RP RK 
Durante o Scissor Kick: 
Roundhouse: % +LK RK 

Spin Punch: % +LK LP 2x(RP) 


Flying Body Slam: LP+LK 

Sword Smash: RP+RK 

Sword Slash(indefensável): 4 +LP 
Sword Stab (indefensável): < <= <= +LP 


Flash P, Combo: LP LP RP 

Demom Slayer: LP RP RP 

Rising Sun: 2 +2x(RK) 

Tsunami Kick: 2X(RK) 

Double K. Hold: LD+LK 

Hiptoss: RP+RK 

Headbutt: > > +LP+RP 

Reverse J. Punch: w 4 2 +RP+RK 


LKick/H.Kick: 4 +RK j+RK 

Low Kick/Sweep: w +RK | RK 

Sween/Big Boot: +: +LK RK 

Suplex: RP+RK Ê 

2º Suplex: LP+LK 

Skyhook Throw: % +RP(ACERTE) LP 

Go B. Suplex: RP(ACERTE) < RP+LP 

Charging Uppercut: « < <- (perna levantar) LP 


Punch/Sweep: % +LK RP m+LK 
Shit Punches: LP+RP(X5) 

Arm Throw: LP+LK 

Shoulder Toss: RP+RK 

Flip Throw: +» +LP+LK 
Windpipe Crush: u % +LP 

Chin Punch: 4 % =» +LP+RP 
Durante o Chin Punch: 

Leg Scissors: 

Arm Snap: LK RK LK LP+RP 
Sidestap Arm Snap: LP LK RP LP 
Durante o Sidestep Arm Snap: 
Falling Arm: RP LP LK RK LP+RP 
Double Arm: LK LP RK LP+RP LP RP 


pets játi! 


ER 8 Sumo Stomp: | +RK 


Todos os movimentos da Michele 
com menos o G. Uppercut 


- SWPER TIP 
Este super game reserva um final 
diferente para cala um jogado- 
res, só que para ter o privilégio 
de assistir ou jogar com os sub 
chefes e o chefe final você terá 
que derrotar -los sem dar 


Palm Heel Strike: » +RP 
Overhand Hammer: w +LP 
Underhand Hammer: u +LP+RP 
Five Hit Combo: RP 3X(LP) RP 
Wihirling Hip Toss: LP+LK 
Reverse Double Smash: RP+RK 


Todos os movimentos do 


com alguns aperfeiçoamentos. 


continue só assim ele ficará | o ( animalesco King mais; 
disponível para seleção na tela | = cf ULT. Slide Kick: é 3MRK) 
a Ariel P. Bomb: 
de seleção. | RPARK A 4 4 +RPALP 
Cada um deles é um alter eg j és sedan 
| 
| 


Todos os movimentos do Bizarro 
Yoshimitsu mais: 


Todos os movimentos da 
maravilhosa Nina e: 


Front Kick: | <+RK 


Knifing Palm: & —»+LP ' 
Somersault Stomp: 4 +LK+RK 


Overhand K.P.: 5 =»+RP 

| Sweeping Palm: 4 »+RP 

= Flipkick: é 4 (20) (x )+RK 
Triple Slap: <= +LP(3X) 


Os movimentos do Sinistro Lau e: 


Todos os movimentos do 
e Genial Jack mais: 


+ Shin Kick: 4 +LK 
Hight Kick/Roundhouse: RK LK 
Double Axe Kick: > 2X(LK) 

. Double P.S.: > +LP 2X(RP) 


E, 
poa 2º] Overhand Hammer: 4 +LP 


: ei : WindingU.: e 2 4 wu +LP 
po» É SH triple Uppercut: x +LP RP LP 


Ed 
Axe Kick: =» => LK 2H(RK) 2 Ê LC tombo: +9NLP)RPIPRP 
MK. Attack: + (28eg) 2M(LK) 4 | do 2 Pier Siam: RP+RK 
SX(LK) LK BN(LK) & LKCRápido). 
| Pack 


(durante o multikick) + 4 


; Overhand Smash: u +LP+RP Double Palm Stike: + +2x(RP) 
= | Double Uppercut:  ++LP+RP 100 Hand Siap:-> +LP RP LP RP LP RP LP RP 
Big Clap: > > +LP+RP Left Hip Toss: LK+LP 


; Palm Heel Smash: e» | du -»>+RP Right Hip Toss: RK+RP 
Sumo Palm Strike: | +RP Shoulder Throw: « +RK+RP 
” 
] 


Rising Palm Heel: w +RP 


Big Squat: 2 +LK+RK 
Double Slap: 2x(LP) 


Double Claw Smash: % +LP+RP Flying Bear Press: LP+LK 
Reverse Claw Smash: 4 «+LP+RP Bear Hug: RP+RK 
Sandwich Claw: » » +LP+RP Headbutt: > +RP+RK 
Bear Squat: u +LK+RK 

Power Claw: += é 4 u +RP 

Sit: 4 +LK+RK 

4H S Combo: LP RP LP RP(Sentado) 

Reverse D. Claw: & «-+LP+RP LP+RP 

Triple Windmill: & =» +LP+RP+LP 


Sidestep Dodge: + <= « 
T-Bolt Neck Breacker: LP+LK 
Giant Piledriver: RP+RK 


Overhand Hammer: 4 +LP 
Spinning Backhand: » +RP 
Tiger Fist: 4 u > +RP 
Tiger Uppercut: > > +RP 
Tiger Kick: =» 4 %u +LK É o chefe final comum a todos os jogadores seus 
* Tiger Sweep: > | * +3K(RK) movimentos emglobla os golpes de Kasuya portanto tome 
= 1 Triple T. Sweep:> 4 “: +3X (RK) cuidado. 
Somersault Kick: 4 2 +LK+RK 


| | Heihachi 


Nós de Hames contamos qual é o sul chefe de cada wu das Intederes!!! 


* Você agora é portador de uma das mais cobiçadas informações sobre este game : 


k P.Jack > Jack Armor King =» King Kunimitsu =» Michelle Anna =» Nina, 
Lee > Kasuya Kuma -» Paul  Ganryu > Yoshimitsu Wang =» Lau 


Golpes comuns « todos os 
persenaçens: 


Kick while rising: <= +LK+RK 

Roll attack while rising: >» +LP+RP 
Attack enemy on ground: 4 RP 
Running Tackle: =» =» =» 

Running Slide: > =>» =» RK 

Running Kick: > > =» LK 

Diving Attack: =» =» =» LP+RP 
Throws: RP+RK(PERTO) LP+LK 


Estes golpes também são válidos 
tanto para os chefes como 
para os lutadores.Divirta-se!!! 


RP=soco com o punho direito 
LP=soco com o punho esquerdo 
RK=chute com a perna direita 
LK=chute com a perna direita 


Os movimentos em vermelho indicam 
que deverá ser carregado. 


Com todas estas dicas você 
está preparado para detonar 
o amiguinho(a) em mais 

este game de tirar 

o fôlego!!! 


á 
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Para jogar como Akuma: 


Depois de colocar sua ficha na | 


máquina, aperte start e fique | 


segurando, mova 0 cursor 


para o ? no seu lado da tela, | 


solte o start 


Se você for o player 1, 
yiyjee<a + S&sSF 
para o Akuma preto e, 


Vyyjece + Cracr: 


para o Akuma vermelho. 
Se você for o player 2, 
sy o>> +SI&SF 
para o Akuma preto e, 
yiyos> +CI&cE 
para o Akuma vermelho. 


Fireball: | u > +8 

Red Fireball: e 4 | u > +58 

Air Fireball: Pule, 4 wu =» +S 
Dragon Punch: » 4 w +S 
Hurricanee Kick: 4 2 «e +C 
Ashura Warp: » | wu ou 4 
+3x (8) ou 3x (C) 

Demon Blade Kick: Pule, u + =» 
Ground Roll: 4 2 « +$ 
Hundred-Demon Attack: 4 % +» 2 
+8 eSFouSouC 

Ars: Pule pur pus +s 
M. Fireball: > u 4 é « (24)+8 
M. Uppercut: Gu pu +S 
Level 3 Hyper Combo: 2x St, +, Cf 


| 
v 


Mm. GISSA 
Para jogar como M. Bison: 
Depois de colocar a ficha na 
máquina, aperte start e fique 
segurando, mova 0 cursor 
para o ? no seu lado da tela, 
solte o start. 


Se você for o player 1, 
pie pe +S&SF: 
para escolher o M. Bison 
vermelho e he «+ 
«= <= + Cf & CF: para escolher 
0 M. Bison cinza. 

Se você for o player 2, 
tros py>s +S& 
SF: para escolher o M. Bison 
vermelhoe, pr» ++ 
-» + Cf & CF: para escolher 0 
M. Bison cinza. 


P. Shot: «, Carregar, » + $ 
Scissor K.: «, Carregar, » + C 
Teleport: > pu ou «pé + 
3x(S) ou 3x(C) 

Head Stomp: 4, Carregar, + +C 
Skull Diver: +, Carregar, + +58 
Psycho Crusher: «, Carregar, 
e +S 

Knee-P. Nightmare: «=, Carregar, 
dep + Kick 


Para jogar como Dan: 
Depois de colocar sua ficha na 
máquina, aperte start e fique 


segurando, mova o cursor para | 
0 ? no seu lado da tela, solte o | 


start. 


Se você quizer o Dan rosa: | 


aperte St, SM, CM, CF, SF, SM. 


Se você quizer o Dan verde: | 


aperte SF, CF, CM, Cf, St, SM. 


Palm Thrust: 4 wu» +S 
Dragon Punch: » 4 w +S 
Flurry Kick: 4 4 < +C 
S.Thrust: pur pu +85 
S.DragonP.: pu» pu +S 


S. Fury Combo: 4 2 ep xe +C | 


Sf=S Fraco 


$=soco 

C=chute CF=C Forte 
SF=S Forte CM=€ Médio 
SM=S Médio  Cft=C Fraco 


Super Tips de Mês 


Com este novo código você e 
mais um amigo lutarão juntos 
um com Ryu e outro com Ken. 
O melhor disso é o oponente... 
Mestre Bison!!! 


Aperte os botões de player 1 e 
player 2 ao mesmo tempo 
colocando o direcional para 
baixo. 
coloque para cimaduas vezes 
com os dois direcionais e em 
seguita aperte de novamente 
os dois botões de players. 
Coloque para cimaduas vezes 
as ii A com os dois direcionais. 

“— T———— RT aperte 0 Jab com 0 

à player 1 e Fierce com o player 
2 ao mesmo tempo. Depois 
desta maratona de comandos 
você deverá está pronto para 
mais uma luta. 


Pera Inter esuu 6 Den de GRU 


Escolha qualquer personagem. Ganhe cinco lutas em seguida sem perder 
nenhum round. Após cada vitória aperte Up + todos os três punches para 
seletar o mesmo texto toda vez. Quando você alcançar o sexto P. 
oponente... Dan irá te desafiar!!! e. / 


ER 


X-MEN: Children ef atom | 
Imagine: à Capesm, famosa 
peles sens jogos de Inta esm 
X-Men, à sério de quadrinhos 
mais popalar de planeta. 


TIPS 
* Qualquer personagem pode executar os seguintes golpes: 
— Correr: » =» ou SF + SM 

" Escapar de agarrões: =», SF + SM (perde a barra ) 

| 

| 


Cédigas 
Soco Fraco=St 
Soco Médio=SM 
Soco Forte=SF 
Chute Fraco=Cf 
Chute Médio=CM 
Chute Forte=CF 


Rolar : no chão, =» ou < + 3 socos 


KNOCK DOWN: =» + soco forte HYPER X 

LIFT UP: 4 + soco (perto do inimigo) SUPER DIVE: 4 “ =» + 3 socos 
GIANT SWING: | % =» + soco 

POWER TACKLE: | % =» + chute 

X-ABILITIES 

SUPER ARNOS: 4 2 < + 3socos 


meme an me emma eee mp eee eee es 


* OPTICBLAST: | % =» + soco HYPER X 
| , Soco Forte: raio para cima MEGA OPTIC BLAST: 4 % =» + 3 socos 
ENE K 4 Soco médio: raio reto OPTIC B. TELEGUIADO: 4 2 « + 3 s0c0s 
Va N as Soco Fraco: raio para baixo (use o direcional para controlar) 

(4 es 244) RISING UPPERCUT: > 4 % > + soco 
e LEGTHROW: é & % + chute 
CVCLGRS COMBO ABILITY: Ritmando SF, SM,Sf + chute 


— — eee nd 


ee rt 


ICE BEAM: 4 % >» + soco 
ICE AVALANCH: SF + CF 
X-ABILITIES 

ICEFIST: 4 2 «= + 3s0cos 
LASER PROTECT: não perde energia se defender lasers 
HYPER X 

ARCTIC ATTACK: 4 % =» + 3 socos 


meme 


CARBONADIUM COIL: 4 wu =» + soco 
OMEGA STRIKE: 4 %u => + chute 
X-ABILITIES 
GA ) Depois de agarrar os inimigos atire-os longe: qualquer direcional + soco 
90 oe "N Absorver energia: SF + CF rapitamente 
to O ido WvPIRY 
OMEGA DESTROVER: 4 wu =» + 3 socos 


—— — — —— — eres 


PSY-BLAST: 4 % =» + s0c0 HYPERX 

PSY-BLADE SPIN: 4 u =» + chute PSY-THRUST: 4 wu > + 3 socos 
X-ABILITIES (após o golpe continue apertando 
NIN JUTSU: 4 4 <= + soco ou chute 08 3 socos, que o golpe sai de novo) 
(faz uma cópia) 

SUPER JUMP; + + 


SHURIKEN: | %u =» + sOC0 
HYAKURETUTOU: soco rápido 
X-ABILITIES 

TOUKI: 4 2 < +soco 
BUNSIN: + 2 < + 3 chutes 
HYPER X 

RAIMEIKEN: | %u -» + 3 s0c0s 


DANCING SWORD: » wu 4 2 «+3s0cos y 2 « + SF(cair rápidamente) 
6-HAND GRAPPLE: 4, + + soco + 2 «e +Cl(tirar + enegia) 
X-ABILITIES + 2 « + CM (aumentar velocidade) 
DANCE: + 2 «e + CF (invisibilidade) 

+ 2 «e + Si(troca de posição ) HYPER X 

+ 2 « + SM (teletransporte) METAMORPHOSE: | wu =» + 3 socos 


WHIRL WIND: 4 %u =» + soco 

LIGHTINING ATTACK: qualquer direção + SF + CF 
X-ABILITIES 

FLYING: 4 4 « + 3 s0c0s 

WIND CONTROL: 4 4 «= + 3 chutes 

HYPER X 

LIGHTINING STORM: 4 u =» + 3 socos 


ROCKET PUNCH: 4 %u =» + soco 
SENTINEL FORCE: 4 % -» + chute 
KNOCK DOWN, LIFT UP 

X-ABILITIES 

FLYING: + 2 <= + 3 socos 

HYPER X 

PASMA STORM: 4 % =» + 3 s0cos 


TRIANGLE TRUMP: encoste na parede ou inimigo e aperte na direção oposta 
DRILL CLAW: qualquer direção + SF + CF 

TORNADO CLAW: >» | %u => + soco 

X-ABILITIES 

BERSERKER CHARGE: 4 2 «= + 3 socos 

HEALING FACTOR: 4 2 « + 3 chutes (enche a energia) 

HYPER X 

BERSERKER BARRAGE: 4 u -» + 3 s0c08 


ae Ed a 1 x 
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ê Fo rt pi eo ea 
aê perguntas :. 
odio é curritagiélmo silas? 
Quem responde as cartas? 
Qual é a distância dos fatalíties da HG 1º. 
Thiago Sodré Souza Gomes - Cotia, SP 


Caro Fênix E Matador, a corrida é igual a de um 
o" mero mortal, As cartas são respondidas por 
várias celebridades, cada um responde aquela 
que se encaixa melhor na sua especialidade, a 
sua meu caro, está sendo respondida pelo mestre 
oriental especializado em dúvidas cruéis como as 
suas: 0 Grão Mestre Sankhu Narayan. E para 
completar a distância dos fatalíties é diferente 
de um personagem para outro, e a graça é você 
tentar descobrir por seus próprios feitos. 


Apesar do tamanho, esta revista está com um 

conteúdo animal, pois antes não sabia nada sobre 

Killer Instinct e MK3, mas agora sei detonar todos 
E vai dar o que falar. ”, a 

João Jacinto Junior - Indalatuba, SP 


Valeu pelos elogios, a gente também espera, que 

a revista continue agradando a todos vocêls. Você 

acabou de entrar para um grupo seleto de 
e vamemaniscos(dedo de ouro) que 

á realizar os comandos destes 2 J o F os, 

mostrando que a persistência 

derruba muros. A tua dúvida 

com certeza já foi esclarecida 

na H& 2, tomara que você 


/ a 5 Fi | 
L 
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Para mim a HG como falamos em Maracanau ela é 


"10 anos" quer dizer muito iegal, demais, “doideira 
Francisco Gleyison da Silva - Maracanau, CE 


Congratulations my friend maníaco, é isso aí, 
vamos dar a maior canseira nos outros e detonar 
tudo que pintar pela frente!!! 


Olá Pessoal...agora me respondam: Entre os con- 
soles (Saturn, Play Station e 3D0) qual tem 
capacidade para produzir mais cores? E qual tem 
amaior resolução? . 

Fábio Vieira Junior - Rolândia, PR 


Qual é-o melhor??? Bom, depois de muito 
contabular (mais ou menos 3 horas e 10 rounds) 
nossa equipe técnica chegou a grande conclusão: 
Cada um tem suas vantagens e desvantagens, mas 
falando diretamente sobre suas perguntas a 
resposta da primeira é: Todos eles tem a mesma 
capacidade de produzir 32.000 cores. Com 
a a ordem é a seguinte: 
1º Saturn, em 2º Playstation e em 3º o 3D0. 


E aí moçatia mutante, quero dizer que a...do...rei 
a Heról Games. Assim como a Super Herói, a mini 
Heról e a Herói Gold. Será que vocês podem re- 
sponder algumas perguntas minhas? 
Roúrigo Mammano-SP,SP 


Demais teu desenho, Rodrigo!!! Acho que as 
suas perguntas já foram respondidas na 
e NE 2, A essa altura você já detonou o 

E itósitaçã e já está esperando outras 

“novidades, então aguarde.... 


À a 


Baixo, B-Chute Baixo etc. Desculpe e 
er adere hr E. 


nt é a, ML a 4 

pedir desculpas não, a gente 

está aqui para ouvir a opinião de vocês e fazer 

do melhor jeito, para contentar a todos. Achamos j 

bem mais fácil por $B-Soco Baixo, CB-Chute Baixo, 

etc... Por que assim você não precisaria decorar Moçada olha só que Mega Desenho!!! 

O E A / ba ed ad e sp * 
E: e . ar É ai 

mr, moçada, a HERÓI GAMES também tem a sua seção de cartas, conta qa 

preze, mas com uma pequena diferença: você pode mandar qualquer coisa pra nós, desde que | 

| | esteja dentro do Universo de Games (dicas, novidades, dúvidas, desenhos, etc.). Só não mande a 


mm tn ra cre adpóçs pel AR 


n Eca ospornaião pola sua carjali 


”, é 
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“TILT's GAME LOCADORA 
Salão de Jogos,Locações,Vendas e Assist.Técnica. 
Master System, PlayStation, Neo Geo CD, Game Gear, 
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engine, Playdia, 
Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO 


TILT'S1 - Av. do Imigrante Japonês,93 S.L. Tel:(011) 843-9021 | 
TILT'S3 - Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468 i 
TILT'S4 - Av. Heitor Penteado, 1928 Tel:(011) 65-5393 


Saiba mais sobre 0 
jogo que está 
| revolucionando 0 
- mundo dos games 


j UMA MANIA MUNDIAL 
| Nesta edição da HERÓI GAMES, você 
está ganhando como brinde uma 
carta de Magic - The Gath- 
"a ering (em português, 
“Magia - O Encontro”). 
Se você já conhece 
Magic, deve estar 
feliz da vida. Se 
está conhecendo 
agora, saiba que Magic é 
a maior mania do mundo dos 
games, tanto nos Estados Unidos 
como na Europa. Já foram 
vendidos mais de DOIS BILHÕES 

| de cards de Magic no mundo. 
: E agora, a mania chegou ao 
Brasil! E com a mesma qualidade 


Só no Brasil, já foram vendidos mais 
de três milhões de cards de Magic. 
São pelo menos vinte mil pessoas que 
se viciaram neste jogo. 

Também, é pra menos. Magic é 
tão emocionante quanto um 


O QUE É MAGIC? tá 
Magic é um caril game, quer dizer, | 
um jogo que você joga com cards. WN 
Quando você joga Magic, assume a |: 
identidade de um mago do Multiverso | 
de Dominia, uma terra fantástica que 
combina todas as lendas do | 
sobrenatural. O jogo acontece 

quando você enfrenta outra | 
pessoa (outro mago 
superpoderoso!). | 


como vocÊ 
JOGA? 

Esse duelo se dá através de 

cards que combinam 


Quando você joga Magic, as 
possibilidades são infinitas. Porque 
você é quem cria seu próprio baralho, 
combinando as cartas da maneira que 
” quiser para ficar mais poderoso. Só 
à que seu inimigo também tem cartas 
» perigosíssimas. Talvez, até, uma 
carta rara, que você nunca viu! 


Em muitas livrarias especializadas em 
quadrinhos, e também em algumas 
lojas de brinquedos. É já este mês, 
Magic vai começar a ser vendido em 
várias locadoras de videogames em 
todo o Brasil. 
Vai ficar cada vez mais fácil encontrar 
Magic em todo lugar, tanto o baralho 
básico (conhecido como “deck”) como 
também os suplementos (cards novos, 
com magias novas). 
Aliás, agora em dezembro, está 
saindo um suplemento de Magic 
novinho em folha, com cards 


poderosos. Chama-se “Terras 
Natais”. 


NA sx 


Se você não estiver 
encontrando, ligue 


para a Livraria Devir. O número de 
lá é (011) 242-8200. Lá eles podem 
te informar onde é que o Magic está 
“a venda na sua cidade. 

E se você já joga ou está 
começando a jogar 
Magic, escreva para 
gente. Se muita 
gente estiver afim, Z MET 


games, tanto do Magic como 

de outros que estão pintando! 
Afinal, o nome da revista não é HEROI 
VIDEOGAMES. É HERO! GAMES! 

E antes do Natal, a número 4 estará 
nas bancas! 
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23 ANOS NO MERCADO 


Brinquedos Laura 


' PANASONIC 3DO | 


Brinquedos Laura 

ESTAMOS NOS MELHORES SHOPPINGS DE SÃO PAULO. VÁ TESTAR SEU EQUIPAMENTO NA LOJA. 
SHOPPING MORUMBI: - TELS. (011) 531-7293 / 55-61-0973 / 531-6943 / 535-5261 

SHOP. PAULISTA: - TELS. (011) 289-1058 / 251-2818 CENTER NORTE: - TELS. (011) 267-0180 / 9250-4580 


